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Requirements 

 Bagian tersulit dari membangun perangkat lunak 

adalah menentukan dengan tepat apa yang 

dibangun. Tidak ada pekerjaan konseptual lain 

yang lebih sulit dari membangun technical 

requirements. Tidak ada pekerjaan lain yg dapat 

melumpuhkan sistem jika dilakukan dengan salah.  

(Brooks, 1987) 



Penyebab Kegagalan 

Requirements tidak 
lengkap (13.1%) 

Kurangnya 
keterlibatan pengguna 

(12.4%) 

Kurangnya sumber 
daya (10.6%) 

Ekspektasi tidak 
realistis (9.9%) 

Kurangnya 
dukungan eksekutif 

(9.3%) 

Perubahan 
requirements dan 
spesifikasi (8.7%) 

Kurangnya 
perencanaan (8.1%) 

•Sistem tidak lagi 
dibutuhkan (7.5%) 





Problem & Solution 



Requirements Engineering 





Requirement 

Definition 

 

Requirement 

Specification 



Requirement definition 

 Daftar lengkap harapan pelanggan 

 High-level - deskripsi abstrak dari requirement 

 Bahasa natural + diagram sederhana 

 Keterbatasan & Kendala 

 Informasi berasal dari pelanggan 

 Ditulis untuk pelanggan 

Documents 



Proses 

Proses 

 Aksi untuk menentukan requirements 

 

Definisi dari requirement 

 Fitur dari sistem 

 Deskripsi dari sistem  

 

 

 

•Kemampuan sistem 
•Tujuan sistem 



Requirement specification 

 Menyatakan kembali req. def. dalam istilah teknis 

 Untuk diikuti desainer sistem 

 Deskripsi detil dari sistem 

 Menentukan dengan detil layanan sistem  

 Spesifikasi fungsional 

 Kontrak antara Customer – User – Developer 

Documents 



Spesifikasi Perangkat Lunak 

 Deskripsi yang lebih  detil 

 Menghubungkan proses req. & aktifitas desain 

 Abstraksi Awal desain & implementasi 

Proses 



The Requirements Process 

Problem 

Analysis 

Problem 

Description 

Prototyping 

and testing 

Documentation & 

Validation 

Have we captured  

all the user need? 

Are we using 

the right  

techniques  

or views? 

Is  this function 

feasible? 

Have we captured  

what the user 

expects? 

Reqn Elicitation and Analysis 
Reqn Definition 

and Specification 

Feasibility study Reqn Analysis 

Reqn Definition 

Reqn 

Specification 
System models 

Definition of 

reqn 
Specification 

of reqn Reqn Document 

Feasibility 

Report 



Req. elicitation 

Developer dan customer  

 Mangajukan pertanyaan 

 Menunjukkan sistem serupa 

 Mengembangkan prototipe 

Analisis permasalahan  identifikasi 

 Orang-orang 

 Proses-proses 

 Sumber daya  
Problem 

Analysis 

Problem 

Description 

Prototyping 

and testing 
Have we 

captured  

all the user 

need? 

Are we using 

the right  

techniques  

or views? 

Is  this 

function 

feasible? 

Reqn Elicitation and Analysis 

The Requirements Process 



Req. definition & spesification 

3 kategori requirement: 

 Harus dipenuhi 

 Sangat diperlukan, tetapi tidak harus 

 Mungkin tapi bisa dihilangkan 

 

Documentation & 

Validation 

Have we captured  

what the user expects? 

Reqn Definition and 

Specification 

The Requirements Process 



Req. definition & specification 

Dokumen  persetujuan formal 

 Req.  deskripsi spesifik dari fungsi/karakteristik 

 Req.  tidak perlu menentukan “how” 

  (misal: bagaimana nanti akan menampilkan ke layar monitor) 

Documentation & 

Validation 

Have we captured  

what the user expects? 

Reqn Definition and 

Specification 

The Requirements Process 





TUGAS  
 Cari (jurnal, makalah, paper) mengenai 

Requirement Engineering 

 Buat review mengenai Requirement 
Development dan Requirement Management  

 Buat dalam struktur makalah 

 




