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OPERATOR

@ suatu tanda yang digunakan untuk
menghubungkan satu variabel atau konstanta
dengan variabel atau konstanta lain dengan
tujuan melakukan berbagai manipulasi dan
pengolahan data




OPERATOR PENUGASAN

® Contoh
A=12
A= A+1
Text1.text = “STMIK STIKOM Indonesia”




OPERATOR ARITMATIKA

Operator Operasi
A Pemangkatan
- Tanda Negafif
* ! Perkalian & Pembagian
\ Pembagian Integer
Mod Modulus (Sisa hasil bagi)
+, - Penambahan dan
Pengurangan
+, & Penggabungan Sfring
@ Contoh
A= (2"4)*5

B =25 Mod 4




OPERATOR PEMBANDING

Operator Operasi
= Sama dengan
<> Tidak sama dengan
<,> Lebih kecil, lebih besar,
<=,>= | lebih kecil sama dengan, lebih besar sama
dengan
Like Mempunydi cirl yang sesudai
S Sama referensi objek
@ Contoh
A<>B
B>C

C<A




OPERATOR LOGIKA

Operator Keterangan
Not Tidak
And, Or, Xor Dan, Atau, Exclusive Or
Eqv Equivalen
Imp Implikasi
@ Contoh

X>5And X < 10
X=30rx=5




LATIHAN

erkalian -
s peiaten N = i k- Projectl - Formld (Code) | — || = |[wice]
PERKALIAN DUA BILANGAN [Commanat +| [click -

Private Sub Commandl Click() _

X|5 = |3u Dim a, b, has=sil A= Integer e

a = txtkill.Text

Bersih | Keluar | b = txtbilZ.Text

ha=il = a * b
txtha=sil.Text = hasil
End Sub

Private Sub Command? Click()
Ltxtbhill . Textc = """
txtbhil? . Text = """
txtbill.SetFocus

End 5ub

Private Sub Command3 Click()
End
End Sub
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KALKULATOR

E Kalkulator
|
BILANGAN BILANGAN HASIL
1 2
|4 2 = |1E
— Framel
o+ i/ LaG
c. @n
E.eluar
i " MOD




ERCABANGAN




IF = THEN

® Statemen ini digunakan untuk melakukan aksi
setelah melakukan pengujian terhadap suatu
kondisi.

@ Pernyataan dalam blok statemen hanya akan
dilaksanakan ketika kondisi
pengetesan/pengujian bernilai benar




IF - THEN TUNGGAL

If <kondisi> Then <Pernyataan>

Contoh:

If Nilai >= 60 Then
Keterangan = “Lulus”




IF - THEN JAMAK

If <Kondisi> Then Contoh :

<Pernyataan_1> If Nilai >= 60 Then
<Pernyataan_2> Keterangan = “Lulus”
Ucapan = “Selamat”

<Pernyataan_n> End If
End If




IF - THEN 2 KONDISI

If <Kondisi> Then
<Pernyataan_Jika_Kondisi_Benar>
Else

<Pernyataan_Jika_Kondisi_Salah>
End If

Contoh:
If Nilai >= 60 Then
Keterangan = “Lulus”
Ucapan = “Selamat”
Else
Keterangan = “Tidak Lulus”
Ucapan = “Jangan Bersedih”
End If




IF - THEN KONDISI JAMAK

If <Kondisi_1> Then Contoh:
<Pernyataan> If Nilai >= 85 Then

Elself <Kondisi 2> Then Keterangan = “Lulus, Sangat Memuaskan”
Elself Nilai >= 70 Then

Keterangan = “Lulus, Memuaskan”
Elself Nilai >=60 Then

Keterangan = ”Lulus, Cukup Memuaskan”

<Pernyataan>

Elself <Kondisi_n> Then

<Pernyataan> Else

Else Keterangan = “Tidak Lulus, Silahkan Mengulang”
<Pernyataan> End If

End If



LATIHAN

Branching
Milai B0
K.eterangan LULLIS K &luar




SELECT CASE

® Sama halnya seperti statemen If...Then,
Select Case juga mengerjakan suatu blok
statemen berdasarkan uji nilai ekspresi.

® Perbedaannya adalah pada tata cara
penulisan dan pengelompokan nilai dari
variabel/kondisi




CASE

Select Case <Variabel penguji> Contoh:

Case <Nilai_1> Select Case Nilai
<Pernyataan_1> Case “A”
Case <Nilai_2> Keterangan = “Sangat Memuaskan”
<Pernyataan_2> Case “B”
Case Else Keterangan = “Memuaskan”
<Pernyataan_n> Case “C”
End Select Keterangan = “Cukup”
Case Else
Keterangan = “Kurang”
End Select



LATIHAN

[F—

ﬁi&lect Case

K.ode Jurusan

M ama Juruzan

T eknik Infarmatik.a - Dezain Grafiz dan Multimedia

E:Puﬂedl—annﬂﬂﬂﬁxkﬂ

L= B |

I{:m bkode

j |C|i::k

Select Case cmbkode
Case "TI-MTI™
txtnama.Text
Case "TI-DGHM™
txtnama.Text
Caze "SE"
txtnama.Text
End Select
End Sub

== .

Frivate Sub cmbkode Click()

"Teknik Informatika - Manmajemen Teknik Informatika™

"Teknik Informatika - Desain

"Siztem Eomputer™

Grafi=s dan Multimedia™

HIL




. s
Do o o

| Perhitungan Nilai Mahasiswa E
|

K.eaktifan % 15%

Tugasz w 15%

Quiz w 0%

LTS = 0%

LAS = 30%

Tatal Milai HITUNG

Grade

K.eterangan Keluar




KETENTUAN

® Grade ® Keterangan
86-100 =A Lulus
78-85 = AB Grade A
71 _77 _ graje QB

rade

66-70 = BC Grade BC
56-65 =C Grade C
41-535 = Tidak Lulus
0-40 =E Grade D

Grade E




